Einrichten zusitzlicher (selbst
programmierter) Sonderveranstaltungen
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0 Einleitung

In Ergdnzung zu der Dokumentation ,Einrichten des Schiitzenprogramms’ lassen sich mit der SUA
Software nicht nur die vom Programm mit Hilfe des Assistenten erstellbaren Sonderveranstaltungen
nutzen (ein oder zwei Schieregeln pro Veranstaltung: wie z.B. KonigsschieBBen, Sauschieflen etc.),
sondern es besteht fiir den Anwender auch jederzeit die Moglichkeit, eigene, individuelle
Sonderveranstaltungen (z.B. Er-und-Sie-Schieen) zu definieren (bis zu vier SchieBregeln pro
Veranstaltung). Diese Arbeit erfordert gewisse weitergehende Kenntnisse, die nun mit dieser
Dokumentation beschrieben werden. Ein voriger (Trocken-) Test der Veranstaltung wird dringend
empfohlen.

Es werden aber auch einige Tricks verraten, wie einfach aus zwei Assistentenveranstaltugen (mit je
zweil Schieflregeln) eine komplexere mit vier Schieregeln gemacht wird. Auch das Erstellen einer
Ring/Teilerauswertung wird erklart.

Auch wenn bei der Erstellung dieser Dokumentation grofle Sorgfalt verwendet wurde, lassen sich
Fehler nicht ausschlieBen.. Es erfolgt auch keine Zusicherung von Eigenschaften des Programms.



1 Veranstaltungen und Auswerteregeln bestimmen die
Funktionalitat des Programms

In der Regel reicht es, das Programm mit den vorhandenen Assistenten an die Bediirfnisse des
eigenen Vereins anzupassen (siehe extra Dokument). Eigenschaften von Veranstaltungen und
Auswerteregeln bestimmen die Funktionalitit des Programms. Mit den vorhandenen Assistenten
werden die Eigenschaften der Veranstaltungen und die dazugehorenden Auswerteregeln festgelegt
und erzeugt. Wem das nicht reicht, kann auch selber Veranstaltungen definieren und
Auswerteregeln.

Um die Moglichkeiten des Programms voll auszuschopfen, sollte verstanden werden, wie der
Programmablauf aufgebaut ist.. Die Assistenten sind die einfachste Moglichkeit, alles einzurichten
und auch die sicherste und am besten getestete Art. Wem diese Funktionalitét reicht, braucht sich
mit den weiteren technischen Details nicht auseinander zusetzen. Es gibt aber auch weitergehende
Moglichkeiten: Die Fenster ,,Veranstaltung erzeugen® und ,,SQL-Regeln‘ erlauben den Zugriff auf
weitere Funktionalitit. In diesem Fenster konnen tiberfliissige Auswerteregeln geldscht werden oder
auch Fehler in dem vom Assistenten erzeugten Auswerteregeln korrigiert werden (sollte nicht
vorkommen). Am Ende dieses Dokuments wird an Beispielen erldutert, welche Moglichkeiten das
Programm bietet, Veranstaltungen zu erzeugen. Zuerst mit Hilfe der Assistenten (wie auch
beschrieben in ,Einrichten des Schiitzenprogramms’) und dann komplexere Veranstaltungen ohne
Assistent (Er und Sie-SchieBBen, zusammengesetzte Veranstaltung). Empfohlen wird, von
vorhandenen SQL-Regeln auszugehen und diese nur zu erweitern.

Durch die Wahl einer Veranstaltung ist festgelegt, was auf dieser Veranstaltung geschossen wird
und wohin die Daten gespeichert werden, wie die Binder beschriftet werden und was Startgeld und
Nachkauf von Schuss kostet. Mit dem Assistenten ist es moglich bis zu 10 Sonderveranstaltungen
zu erzeugen. Der Vorteil des Assistenten ist, dass diese Veranstaltungen einfach geédndert werden
konnen und auch einfach getestet werden konnen (Schalter ,, Trainingsveranstaltung*/“normale
Veranstaltung®).

SQL ist eine Datenbank-Programmiersprache, die genormt ist und von den meisten
Datenbankherstellern unterstiitzt wird. Diese Programmiersprache wird in diesem Programm
verwendet (erweitert um einstellbare Parameter), um aus den gespeicherten Daten an die eigenen
Bediirfnisse angepasste Tabellen zu erzeugen. In der Regel werden diese SQL-Regeln von den
Assistenten erzeugt, so dass auch der Administrator diese gar nicht kennen muss. Fiir besondere
Bediirfnisse (z.B. Strafpunkte pro Fehlabend, Mannschaftsschie3en) konnen Anpassungen per Hand
vorgenommen werden.

Leistungsfahig ist dieses Programm, da pro Veranstaltung sechs verschiedene Bandfamilien
gespeichert werden konnen. Bei allen Bandfamilien werden die drei besten Teiler gespeichert, bei
zwel Bandfamilien zusitzlich vier Bandsummenwerte (Ringauswertung). Zwei Bandfamilien sind
fiir das Vereinsschieen vorgesehen, die anderen vier fiir Sonderveranstaltungen und kleinere
Wettkdmpfe.

Gespeichert in folgende Bereiche (ein Datensatz pro Veranstaltung und Teilnehmer):
Bandfamilie Beschreibung

Schwarz: Vereinsband, vier Summenwerte fiir vier Biander, die besten drei Teilerwerte fiir das
Vereinsband, wird benutzt zum Vereinsschie3en..



Rot: Vereinszusatzband, gespeichert werden die besten drei Teilerwerte, wird benutzt
zum Vereinsschief3en.

Sonder1 die besten Teilerwerte fiir Sonderveranstaltungen.

Griin die besten Teilerwerte fiir SonderschieBBen

Blau die besten Teilerwerte fiir Sonderschieflen.

Sonder2 gespeichert werden vier Summenwerte oder die besten 3 Teilerwerte: Summenwerte

fiir Bénder fiir Sonderschieen, moglich sind ein, zwei Bénder und speichern der
besten Bandwerte (bei mehr als vier Béandern). Bei der Speicherung der besten
Ringsummen werden auch die dazugehdrenden Bandnummern gespeichert, damit
eine Nachkontrolle moglich ist..

Der Assistent fiir die Abendveranstaltung bestimmt, was fiir den Vereinsabend gespeichert wird
(Bandfamilie Schwarz und Rot). Dies ist genauer im Dokument ,,Einrichten des Programms*
beschrieben.

Der Assistent fiir Sonderveranstaltung bestimmt, was in den Speicherorten Sonder1, griin, blau und
Sonder2 gespeichert wird. Es sind ein oder zwei Schiefiregeln pro Veranstaltung moglich (eine
Teiler-, zwei Teiler- oder eine Teiler und eine Ringauswertung).

In der Regel sollten Teilerwerte bei Sonderveranstaltungen bei Sonder! gespeichert werden. Bei
den Auswertetabellen ist bei Sonder1 der Filter ,,gehort zu dieser Veranstaltung® eingestellt.
Sonder]1 kann deshalb bei verschiedenen Veranstaltungen in einer Schielsaison verwendet werden.
Bei der Bandfamilie griin und blau ist der Filter auf Veranstaltungsbereich eingestellt (im
Auswertefenster kann die erste und letzte zu berticksichtigende Veranstaltung gewéhlt werden).

1.1 Beispiele von Sonderveranstaltungen mit Assistent (Ubersicht)

Genauer erkldrt werden in diesem Dokument folgende Veranstaltungen:

* Sauschieflen (Teilerwerte), wird zusétzlich zum normalen Vereinschie3en an einem Abend
durchgefiihrt.

* KonigsschieBen (Teilerwerte), Sonderveranstaltung

* Pizzacup-Qualifikation und Pizzacup-SchieBen parallel zum Vereinsschief3en..

e Zimmerstutzen (Ringwerte)

* Ring/Teiler-Schieen (Mischen von der Tabelle Ringauswertung und Teilerauswertung)

SauschieBen und Konigsschielen geschieht auf Sonderl.
Pizza-Cup-Qualifikation wird auf griin, Pizza-Cup auf Sonder2 (bestes Ringband) geschossen.
Zimmerstutzen wird auf Sonder2 (bestes Ringband) geschossen.

1.2 Assistent zum Einrichten von Sonderveranstaltungen

Ein Teilerband und/oder ein zweites Teilerband oder Ringauswertung kann in einer
Sonderveranstaltung oder zusétzlich beim Vereinsschielen geschossen werden. Dabei ist ein
Startgeld moglich, mit dem die Schuss auf das Band bereits bezahlt sind. Dann muss die Anzahl der
Schuss bei “bezahlt mit Startgeld/Einlage” angegeben werden. Mit dem zusétzlich angebbaren
Schusspreisen wird festgelegt, was das SchieB3en auf ein Nachkaufband kostet.



Beispiele fiir die Anwendung dieses Assistenten wéren das SauschieBen, das KonigsschieBBen, das
ZimmerstutzenschieBen oder ein PreisschieBen. Die erzeugten Veranstaltungen (maximal 10)
werden in einer Ini-Datei gespeichert und konnen spater editiert und angepasst werden.

Veranstaltungen vorher testen

Zum Testen der Veranstaltung kann einfach bei Art der Veranstaltung ,,Training* gewahlt werden.
Daten konnen als Spieldaten (Testbanddaten werden mit installiert) eingegeben werden. Wenn alles
geht, wird die Veranstaltung im Assistenten geéndert auf ,,normale Veranstaltung®. Durch die
verschiedenen Abendnummern (Training grofler 2000) werden die Spieldaten einfach automatisch
ausgefiltert. Solch ein Test wird empfohlen. Dabei kann dann auch die Bedienung geprobt werden.

1.2.1 Sauschief3en
Im hier gezeigten Beispiel wird die Veranstaltung Sauschie8en mit einer Auswertung fiir alle
erzeugt. Sie findet zusitzlich zu dem VereinsschieBen statt. Der Veranstaltungsname muss dann mit

»Abend “ beginnen.

Assistent zum Erstellen einer Sonderyeranstaltung 1ol x|
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nricnilng | EliErausweriing = anderhan o Vet Teilerauswertung LUber Mame Auswerteregel
Bezchriftung

Eandart ISauschiessen Schuss bezahlt mit [ alle S-Klasser: ISauschiessen

Schulipreiz normal
auf welche Bandart geschozsen wird: |2 i1|:| [~ S-Bereich 1
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erlaubte Schuss [~ S-Bereich 2

wird geschoszen— Sonder] wahlen, wenn nur SEUEFES VRS
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wertelt uber dag Jahr Preis fiir evtl. Machkaufe.

rEinrichtung Ringeauswertung Sonderband 2 [Ringe oder Blatt)

—Bezchriftung der Ringbander
. - Weranstaltung davert. ..
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Bandart
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1.2.2 Pizzacup-Schieflen

Ziel der Veranstaltung Pizzacup, die wihrend der gesamten Schiefsaison stattfindet, ist die
Vereinsmitglieder zum hiufigeren SchieBBen zu motivieren, z.B. als Vorbereitung auf einen
bevorstehenden Wettkampf. Zur Qualifikation muss jeder Teilnehmer einen Mindestteiler
erreichen. Erst wenn ein Schiitze den Mindestteiler erreicht hat, wird der Pizzacup geschossen. Der
Name kommt daher, weil der Pizzabidcker dem Verein einen Preis gestiftet hat. An jedem Abend
wird das ,,Beste Band* eines Abends gespeichert (gespeichert wird pro Veranstaltung). In der
Gesamtauswertung wird der beste Abend aller Veranstaltungen gewertet.

Das Pizzacup-Schiefen soll parallel zum Vereinsschieen stattfinden. Deshalb steht am Anfang des
Veranstaltungsnamens "Abend ". Teilnehmen soll nur wer bei der Qualifikation einen
Mindestteiler (z.B. 100) erreicht hat. Es wird getrennt fiir Ménner und Frauen geschossen. Deshalb
ist beim Bereich 1 M/W angekreuzt. Da die Qualifikation iiber mehrere Abende gehen soll, wird
hier die Bandart griin gewédhlt. Bei der Auswertung wird dann der Abendbereich eingestellt. (Blau
wird fiir den Teiler bei bestes Band benutzt). Es diirfen so viele Schuss gekauft werden, wie jeder
will, deshalb kein Startgeld.

Hinweis: Wird Sonder]1 gewéhlt, werden alle Abende mit dem Namen Abend Pizzacup in die
Auswertung einbezogen.

Das AusschieBen des Pizzacups ist im unteren Bereich eingestellt. Hier wird das beste Band
gewertet. Es konnen beliebig viele Bander abgegeben werden. Gespeichert wird die Summe des
besten Bandes und der beste Teiler. Es gibt je einen Preis fiir das beste Band und den besten Teiler
(gespeichert nach blau). Auch hier gibt es eine getrennte Auswertung fiir Manner und Frauen. Das
Ausschieflen findet ebenfalls an mehreren Abenden. Er wird abgeschlossen mit einem leckeren
Pizzaessen, gespendet vom netten Stifter..



Assistent zum Erstellen einer Sonderveranstaltung -0l x|

Hilfe - dieses Fenster  Hilfe - Weranstaltung erstellen Beenden
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definierte und veranderbare Veranst. fhend_Pizzacup Startgeld ID
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—Einrichtung Ringeauswertung Sonderband 2 [Ringe ader Blatt)}
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Die Erfassung des besten Bandes beinhaltet einige Besonderheiten:

Da es nun zwei Ringauswertungen gibt, muss im Abendfenster gewihlt werden, ob die normale
Ringauswertung (fiir das VereinsschieBBen) oder die Erfassung des Besten Bandes gewiinscht wird.

Das Ringfenster hat bei der Erfassung des Besten Bandes ein anderes Aussehen:



Ringband-Eingahe

=10l x|

Testdaten zeigen  Hilfe  beenden
Schiitze : : Auswertemaschine
II“"D””E S chrmidt IBEH'FI gelesene Schuss  gelesene Blat
|45533455?2 I\,.-' IEI [~ Schnittst lesen -
8.4 ;I [ st gestartet
9.2 ]
 Fistle j [v Testdaten zeigen
gewahltes Band
’ir'“ Band 1 " Band 2 {+ Band 3 " Band 4 | Testdaten lesen | sohntstste |
Summe 1 ¥ Schwarz gekauft
I':' IU IU I':' IE' IU I':' IE' ID ID Band 1 tbernefmen |
Summe 2
ID ID ID ID ID ID ID ID ID ID Band 2 Ubernetimen |
Bestes Band Summe 3
35 ERES f5.2 3.3 [5.3 f7.2 [B.1 EE 32 Band 3 iibemehmen |
Summe 4
IU IU ID IU IEI ID I':' IEI ID ID Eand 4 Libermehmen |
rduswahl Band rInfos uber Band 3 Gesamt
¢ Band Ringband Bestes Band I 0 I Bandwerte kaormigieren
¢ BandVersin rat [~ “Were Band 3 komigieren  Korrektur i.jbemehmenl —Ausvaahl mit Lesestift——
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= Band Fi li I
and Fizzacup_Hual o I 2 I B35 —Blattl eingelezer
{+ Band Pizzacup aktuelle B andnummer Az, eingelesener Blat
{~ Band Kianig I4 I ! I 732 |1 Teiler einlesen I

Erfasst wird das Band im Bereich 3. Zur Erfassung muss ,,Band 3 iibernehmen‘ gedriickt werden.
Gespeichert werden die drei besten Béander mit der dazugehdrenden Bandnummer. In diesem

Beispiel war das 3. Band das Beste. Die Bandnummer wird einfach hochgezahlt oder vom Barcode
iibernommen, wenn dieser benutzt wird.



1.2.3 Zimmerstutzenschiefien

Zimmerstutzen-SchieBen ist eine Sonderveranstaltung. Es konnen alle Scheiben verwendet werden,
die die Auswertemaschine lesen kann. Es sind mit dem Startpreis zwei Bander bezahlt. Ausgewertet
wird die Summe der Ringe (von 2 Béndern). Es gibt eine Gesamtauswertung und je eine fiir Jugend,
Schiitzen, Alter und Senioren.

Assistent zum Erstellen einer Sonderyeranstaltung =10 x|

HilFe - dieses Fenster  Hilfe - Yeranstalkung erstellen  Beenden

rEigengchalt Yeranstalung Veranstalungsname

definierte und veranderbare Meranst.  [Fimmerstutzen Startgeld |1 i

Eigenschaft Weranstaltung———————
| keine Yeranstung erzeugen
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rEinrichtung Ringeauswertung Sonderband 2 [Ringe oder Blatt}

—Beschriftung der Ringhander

. - Weranstaltung dauert. .
EBSth”tﬂunEI |Z|mmerstutzen & einenTag ¢ mehiere Tage IBand 1 IBand 2 I I
andar

Bei Ring wird auzgemertet——— —HRinge duswertung

Mame duzwerteregel — Teillerauswertung Hame Auzwerteregel

—Ringeauswertung———— | ' Summe Rings Ringeauswertung =  ale 5Kl
; I immerztutzen alle 2-klaszen
" keine Auswertung  Marimurn v alle 5-Klaszen . _ I
 Durchschnitt [ S-Bereich 1 |Z|mmerstutzen_Juge [~ S-Bermich 1 I—
 nur Teller-Auswert. [Sonder2) S e ID— [ SBereich? Im [~ 5-Bereich 2 I—
& 1.4 Bander [sw] und Teiler Schupreis Jugend g [ SBewich3 |Zmmerstuzen_Aer [ SBersich3 |
Schuss bezahlt mit Einlagelzb ¥ 5-Bereich 4 IZimmEfSlUtZEh_SEni [~ S-Bersich 4 I
{~ Bestes Band erfassen [So 2) I S Berich
erlaubte Schusgs [max. EIUIQD— [~ S-Bereich 5 I I—




1.2.4 Loschen iiberfliissiger SQL-Auswerteregeln

Wenn im Assistenten getrennte Auswertungen fiir Ménner/Frauen oder Freihdndig/mit
Unterstiitzung gewihlt werden, dann gibt es evtl. tiberfliissige SQL-Auswerteregeln. Diese konnen
einfach in dem Fenster ,,SQL-Abfragen fiir Auswertereglen geloscht werden.

Dazu wird iiber das Menii Administrator/Erstellen von SQL Abfragen aufgerufen. In diesem
Fenster wird die zu 16schende SQL-Regel gewihlt (mit den Navigationstasten oder per Schnellwahl
mit dem Klappmenii). Dann wird im links in der Mitte ,,Daten dndern‘ (evtl. Passwort geschiitzt)
gewihlt und danach der Schalter ,,DS 16schen gedriickt. Dann ist diese Auswerteregel geldscht.

1.3 Eine Veranstaltung mit Ring/Teiler-Auswertung

Eine Ring/Teilerauswertung ist eine Tabelle, die abwechseln ein Ringergebnis und ein
Teilerergebnis enthilt. Diese Tabelle entsteht durch das Mischen von zwei Tabellen: eine
Ringtabelle und eine Teilertabelle. Teilnehmer sollen nicht doppelt in der Ergebnistabelle
vorkommen.

Zuerst muss eine Veranstaltung erzeugt werden, in der es eine Ring- und eine Teilerauswertung
gibt:



Assistent zum Erstellen einer Sonderveranstaltung o ] [

Hilfe - dieses Fenster  Hilfe - Yeranstaltung erstellen Beenden

rEigengchaft Veranstalung Veranstalungsname

- ~ —Eigenzschaft Weranstaltung—————
definierte und weranderbare Weranst, Fiing-Teiler-Schigssen Startgeld Igg £ keine Yeranstung srzeugen
neue Weranstaltiung erzeugen -
Abend_Sauzchieszen el 12 berans el igen Startgeld Jugend I1 ] ™ zuzatzlich zum Versinsschizfen
Yeranstaltung pridfen | {* Sonderschielen

.. Yeratstaltung verandern
definierte A b | r
FILENS ALSHENEIEEET At der Weranstaltung

j Heranstaliung laschen | {* nomale Yeranstaltung

™ Trainingsveranst. [zum Testen]

Auzwerteregel anzeigen | Weranstaltung speichern |

—Schiitzenklazzenbereiche, auf ‘Wwunzch unterschiedliche Auswertungen bei Geschlecht - Frethandig/Unterst.
Schiitzenklazgzenber, 1 Schitzenklazzenber, 2 Schiitzenklazzenber. 3 Schiitzenklazsenber. 4 Schiitzenklazzenber, & Zuordnung Flassennummer zu

Elarnarmen
[ PMm [ [ CHw 5 <[ CHM [5 o] CMAY 4 <] [ WA T Schiler 4 Schiitze
|3 vI [~ Unterst.[4 v| [~ Unterst, |5 vI v Unterst |5 vI [~ Unterst |5 vl [~ Unterst. 2 Jugend B Alter

3 Junior B Senior

rEirrichtung Teil tung Sonderband 1 Teil = =
IRIEREE | EEELSSER] SeREEEE e Teilerauswertung iber Mame Auswerteregel
Beszchriftung

Sond i 4
B andart I onder S chultpreis normal Schugs bezahlt mit [ ales Klassenl
auf welche Bandart geschozzen wird: ID iu [~ 5-Bereich 1 I
f* Sonderl = blau = ariin
. erlaubte Schuss [~ S-Bereich 2 I—
wird geschossen— | Sonder wahlen, wenn nur Sehubprets Jugend l-mﬂﬁjm—
) _ bej dieser : ID 90 I- S-Bereich 3 I
% wird nicht geschossen Yeranstaltungsart

geschoszen [evtl mehrere  Wenn mit dem Startgeld/Einlage schon I™ 5-Bereich 4 I

{~ wird geschossen Weranst ], blaufgriin, wenn  Schiisse bezahlt sind, dann ist dies der I~ -Bereich 5 |—
wverteilk uber das Jahr Freiz fiir extl. Nachkaufe.

rEinrichtung Ringeauswertung Sonderband 2 [Ringe oder Blattl}

Beschriftung der Ringbander
Beschiif Weranstaltung davert. ..
Beschiifuung FEEEEEEEE | - cictsc ¢ mehiesTage| | [Bandd [Bard 2 [Band 3 [Band 4

- B il g0l .ausgewerte —Fi!nge Aol Mame Auswerteregel T eilerauzwertung Mame Auswerteregel

—Ringeauswetung————— | © Summe Ringe Ringeauswertung — -

' Maximum v alle S-Klazzen Ithge | dis st ITEHE'
" keine Suswertung :
& Durchschritt [ et I [™ S-Bereich 1 I
= rur Teiller-Auswert. [Sonder2) Schufipreis nomal ID— I 5-Bereich 2 I [~ S-Bereich2 I
. . . . I [~ S-Bersich 2 I
% 1.4 Bander [sw] und Teiler Schulipreis Jugend |E| [~ S-Bereich 3
Schuss bezahlt mit Einlagelm [~ S-Bereich 4 I W & fien I
. I [~ S-Bereich 5 I
erlaubte Schuzs [max. SDIQD [~ 5-Bereich 5

{~ Bestes Band erfaszen (So 2)

Dann findet das Schiefen statt. Erst in der Auswertung (Menue Schie8betrieb/Auswertung
Wettkampf/Training) werden die dadurch entstandenen Tabellen gemischt zur Ring-Teiler-Tabelle
oder zur Teiler-Ring-Tabelle. Die Ringtabelle wird in Hilfstabelle 1 geladen, die Teilertabelle in
Hilfstabelle 2. Mit dem Schalter ,,Tab 1+2 mischen* werden die Hilfstabellen zur Ergebnistabelle
(Ring/Teilerauswertung) gemischt. Wenn dabei ,,doppelte Eintrédge beim Mischen von Tab1+2
16schen‘ gewéhlt ist, dann kommt jeder Teilnehmer in der Ergebnistabelle nur einmal vor.
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Auswertung Wettkampf

Hilfe  Beenden
Art der Anzeige

~loj x|

(" Band_Schuetze :SMr i
= Teiler_Jugend
= Teiler_Schuetze_bl_Sonder_SNR  Teiler_Jugend_M

= Teiler_Schuetze_it_gr_:SHR

= Teiler_Schuetze_gr_Sonder?_:SMR{ Teiler_Jugend
= Teiler_Schuetze_Sonder2 Blattl Muf™ Teiler_Erwachsene

(" Teiler_Enwachzene M
= Teiler_Ernmachsene W
= Ring

= Ring_Jugend

= Ring_Jugend

" Ring_Jugend "
~ Ring_Enwachsene
= Ring_Enwachzens_t
{~ Ring_Emmachzsene_w
¢~ Freundschaftsscheibe

(" Gemeindeschiessen_ T eiler

" Gemeindeschiessen

Abendar—

Jahr = Sor?d.er st P Vereinl\;— MName des Vereir: Welche Tabelle erzeugt wird—
|2005 " Training CAUIEENnUMMEN aus TIsTe wanen % Schuetzenverein " Mitgliederliste? " Haupttabelle
orsterfbend  letzterAbend | Sohule = " Hillstabelle 1
J1001 [1002 | | L & Hifstabells 2
Hilfstabelle 1 Hilfstabelle
MNachnarme |Vorname |Drt o Machname |Vorname IDrt =
| Paul Peter Minche | B|Schulz Simone Minchen
|| Schulz Simone tInche. - Schmidt lvorine Berlin
|| Lehmann Errigitte: || Paul Peter MiInchen
|| b Liller Peter Berlin || Lehmann Erigitte:
- vI
4 4 4 I I 3

—Haupttabelle: Ergebnisse

Uberschrift des Berichtes/Erklang

T abelle ducken

| Tab 1+2 mizchen |

|F|ing und Teiler

T abelle exportieren

Anzah‘u

~ doppelte Eintrage laschen
beimn Mischen Tab 1+2

Abend

Schw_Bandl)|Schw Band2 Sc:hw_Band3|Schw_Band4ISchw_BIattI1 Schw_Blattl2| Schw_Blatti3

i

Wird nun der Schalter ,,Tab 1+2 mischen* (unteres Drittel rechts) gedriickt, dann 6ffnet sich

folgendes Fenster:

Fenster zur Auswahl von Feldnamen beim

Felder, die beim Mizchen verwendet werden.
Bitte zargfalig editieren, Grol- Eleinzchreibung beachten.

Fenster mit Schalter unten beendenl

gemeinzame Feldnamen
nE : i |
" ornane
M achnanme
Ork
Schuetzennr

Feldnamen beim Mizchen verwenden

Ergebrizdaten auz Tabelle 1
maxiral 21

=10l x|

Ergebniz

Ergebrizdaten auz Tabelle 1
maxiral 21

Ergebniz

In diesem Fenster kann bestimmt werden, welche gemeinsamen Feldnamen es in beiden Tabellen
gibt (links). Im rechten Bereich kann bestimmt werden, welche Ergebnisse {ibernommen werden. In
diesem Beispiel braucht nichts verdndert werden, sondern nur der Schalter ,,Feldnamen beim
Mischen® verwenden gedriickt werden.
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Das Ergebnis wird wie folgt angegeben:

Yorschau _1=] x|
BEE K> 1 | S8 HE| schien
Mischen von zwei Tabellen:
Nr.  Vorname Nachname Ort Schuetzennr Tahelle Ergebnisl
1 Peter Paul M Onchen 128456789 1 90,85
2 Simone Schulz M Onchen 34567898765 2 2,3
3 Brigitte Lehmann 3456773455 1 39,1
4 Ivonne Schrmdt Berdin 4548345672 2 21,1
5 Peter Miller Bedin 2566759034 1 878
i Signd Maller Betin 23456778765 2 119.2
=

|Seite 1vonl

Mit dem Druckersymbol (oben) kann diese Tabelle gedruckt werden, mit dem Diskettensymbol als
Text-Datei, CSV (mit Kommas getrennt) oder HTML-Datei gespeichert werden. Aus der Spalte
,» Labelle* geht die Quelldatei hervor (1: Ringauswertung, 2: Teilerauswertung).

2 Eigenschaften einer Veranstaltung, Erklarung der
Funktionsweise

Die Eigenschaften von Veranstaltungen kénnen vom Administrator eines Vereins in einem weiten
Bereich eingestellt werden. Sie sind in den Datenbanktabellen ,,Veranstaltung.db* und ,,Sonder.db*
hinterlegt.

Mit dem folgenden Bild wird dargestellt, wie und in welchen Fenstern Eigenschaften beeinflusst
werden (Hinweis: Blattl (bayrisch) und Teiler haben dieselbe Bedeutung):
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Teilnehmer.DB

Schwarz-Ringe: Schw_Band1/2/3/4
Gesamtpunktzahl
Schwarz-Blattl: Schw_Blattl1/2/3
Rot-Blattl: Rot_Blattl1/2/3
Blau-Blattl: Blau_Blattl1/2/3
Griin-Blattl: Gruen_Blattl1/2/3
Konig-Blattl: Koenig_Blattl1/2/3
Sonderl: SonderA1/2/3
Sonder2_Blattl: SonderJ1/2/3
Sonder2_Ringe: SonderJ1/2/3
Sonder]_Ring
Sonder] Numl
Sonder] Num?2
Sonder] Num3

Unterprogramm, bestimmt
bt ‘“ ! fiir physikalisches Band

| den Speicherort Fenster Kaufen

I

! A

direkt: Beschriftung schwarz/rot/griin/blau/Ko6nig

I

1

Veranstaltung.db

Beschriftung Sonder 1/2

Preise

Unterprogramm,
z.T. iiber Preise_dyn.db

Einlage Sonder 1/2

T
10..4
I

A

Fenster Ringwerte Einlesen

Sonder.db (SchieBregel)
0...4 pro Veranstaltung
eine SchieBregel pro physika-
lisches Band

Beschriftung

Art der Auswertung

Fenster Blattlwerte Einlesen

_— Beschriftung

>

Art der Auswertung

Mit dem Fenster Veranstaltung/SchieBregel werden die Eigenschaften der Veranstaltung festgelegt.
Da wird bestimmt, welche physikalischen Biander geschossen werden (Schalter werden gesetzt im
unteren Veranstaltungsbereich, Zahl kennzeichnet das physikalische Band). Durch das Ankreuzen
der physikalischen Bénder wird bestimmt, welche Bander geschossen werden ("&" in der
Zeichnung). Im Kaufen-Fenster wird damit bestimmt, welche Bénder gekauft und bedruckt werden
konnen. Im Fenster "Blattl-Werte auswerten" wird bestimmt, welche Blattl-Arten angeboten
werden. Mit der Beschriftung (links daneben) wird bestimmt, welche Beschriftung im "Kaufen-
Fenster" angezeigt wird und im Fenster "Blattl-Werte-Einlesen". Fiir Biander, die nicht vorhanden
sind, sollte es keine Beschriftung geben. Die Beschriftung des Sonderbandes (4) stammt von dem
Namen der dazugehdrenden SchieBregel.

Hinweis: Sonder] und 2 sollte verwendet werden, wenn es Einlagepreise gibt, sonst sollte griin und
blau verwendet werden. Mit Sonder 2 kdnnen Ringwerte gespeichert werden oder Blattl-Werte.

Wenn eine Schieregel zu dem physikalischen Band vorhanden ist, dann werden die Daten in der
Datenbanktabelle Sonder.db die Preise fiir Schuss und beim Sonderband auch fiir die Einlage (wird
ohne Schiefiregel aus den Werten des Fensters "Preise" entnommen) festgelegt. Es wird in der
Schiefregel (Sonder.db) auch festgelegt, wie viele Schuss mit der Einlage gekauft wurden.

Eingestellt werden die Eigenschaften einer Veranstaltung mit diesem Fenster (hier das Beispiel
Zimmerstutzen):
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Festlegung der Schieliregeln bei Sonderschiefien 1O x|

Hilfe  beenden

—Sonderschieszen S chiefregeln

—wo Schielveranstaltung stattfindet—— Schiefregeln des Blattlfenster [wo gespeichert wird)——
Name des Sonderschiefens " Abendveranstaltung % keine Schussauswertung
; I,iZimmerstutzen (¢ Sonderveranstaltung " 1ate Standard-Blatt
Ereme lpm Schul i g Tl G " Abend- und Sondery. " giiine Standard-Blattl
armal Liger unterste 5-Klazze i
I ; I 2 5 [ER I ; " Trainingsabend 1~ blaue Standard-Blatt
Eind Eirlage J d b Skl —Schiessregel fur physikal Bandart—— " Schub auf Sonder-Blatt_1
(== (={ef= el oberste 5-Klasse ¢ Band 0 [sw] " Schult auf Sonder-Blatt_2
| E| 13 | &  Band 1 i)  rots Blatt+SonderBlattil (gisichzeitia]
Anzahl dermit  maximal mogliche ¢ Band 3 [bl) " Kinig
der Einlage Schuszs [mit den -
bezahlten Schuss Inclusiv-Schuss) gehidrt zur Veranstaliung £ Band 2 (g1 i _
- " Sonder 1 [~ eigene duswertung bei Blatt
| a | 10 |Z|mmerstutzen vI
K " diesser S ohi 0 " Sorder 2 o —Schiefregeln des Rinafenster [wo gespeichert wird—
arirentar zu |e.ser chiessveranstaltung  Band E [K&nig) Y ———
Ez Wieb[td:LTr El!ﬁlghr;ge Werte und alle Blatt \Werte gebraucht! | Daten ind : & sohwarz Standard [fir Ring/Blattha. ]
. . alenandem  Neue Schiebart | |~ B 1 Schifee B.2 Gast, B2-Blattl>arin
Schiefart ldschen | Schisha Speicher] | ¢ Band 1 und Band 2 nomal, Blatt sw+Bl merken
i~ Bander bei Band 3 erfazzen, beste->So2-M1..2
W | | e | | | Band 1.2 5chuss 1,10, Band 34 Sehuss 11,20
[ e R —gehort zu Schisfregel—— Schalter was geschos [ Beschiiftung—— | 1 Beschiiftung schwarze Bander [~ Daten dndem
Mame der Weranstalung X !
- - ™ Ringe [0) schwarz h Ischwarz B |Band1
IZIIﬁFﬂEfStUtZEn Ile'ﬂl'ﬂ'EfﬂUtZEn ﬂ I~ Elatt (] schwarz SRS 6 I— Meue Weranstaltung
Tl = s Tag I ﬂ [™ Blattl 0] rot rot I - ‘eranstaltung ldschen
[~ Blattl (2] griin b I B.3 I —_—
au :
[~ Blattl (2] Blau 24 I— Yeranstalt. speichen
I ﬂ F Kidrigzzch. [6] griin I L kl"- ‘eranstalt. Testen
Sonder 1 (4] Blatt] . tklarung
- K
| || & sonder2(m) g |
Formular diucken | Ot [never Teilnehmer)
Ort
ol I R N

3 SQL-Regeln erstellen fir die Auswertetabellen

Das Fenster fiir die Erstellung von SQL-Regeln wird erreicht iiber das Menti
Administrator/Erstellen von SQL-Abfragen.

Es gibt vier Stellen, wo SQL-Regeln verwendet werden:

1. Tabellen im Abendfenster

2. Auswertung Abend (erreichbar iiber Schalter im Hauptfenster, Jahresauswertung Verein)
3. Besondere Listen (erreichbar iiber Schalter im Hauptfenster)

4. Auswertung Wettkampf (keine Jahresauswertung Verein)

An diesen Stellen erscheint eine Kreis-Liste mit dem Text, der in dem Feld "Bedeutung" steht.
Das Fenster ,,SQL-Auswerteregeln“hat drei Teile:

1. Links: die in der Datenbank hinterlegter SQL-Befehl

2. Rechts: SQL-Befehl zum Ausprobieren

3. Unten Tabelle, entweder eine Tabelle der Datenbank (um die Spaltennamen festzustellen) oder
die Ergebnistabelle von der rechten Seite (Ergebnis des Ausprobierens). Uber der Tabelle ist ein

Klappmenue zur Schnellwahl von SQL-Regeln.

Soll ein SQL-Befehl verdandert werden:
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Dann wird dieser SQL-Befehl mit dem Navigatorfeld (unten links) ausgewahlt. Es gibt nun auch ein
Klappmenue zur Schnellauswahl. Der SQL-Befehl wird mit dem Schalter "Daten iibernehmen
z.Test" in den rechten Testbereich tibernommen. Die Daten kdnnen dort verandert werden.

Dann sollten die SQL-Daten getestet werden mit dem Schalter "Tabelle nach Testdaten erst."

Wenn das erfolgreich war, dann kdnnen die Testdaten endgiiltig in die Datenbank iibernommen
werden mit dem Schalter "Testdaten {ibernehmen i.DB". Wenn "Testdaten anhéngen" angekreuzt
ist, dann wird eine Kopie dieser SQL-Regel angehingt, die nun anders benannt und variert werden
kann.

Es wird dringend empfohlen, mit den Testdaten eine Tabelle zu erstellen. Bei einem Fehler meckert
Borlands Datenbanktreiber.

Wenn eine vorhandene SQL-Abfrage als Vorlage genommen werden soll und in dhnlicher Form
unter einem neuen Namen gespeichert werden soll (z.B. fiir Blattl rot ist die SQL-Abfrage
vorhanden, nun soll die Regel auch fiir Blattl griin gespeichert werden), dann werden die SQL-
Reglen in den Testbereich iibernommen. Dann wird das Kreuz "Testdaten anhdngen" gewihlt und
der SQL-Befehl entsprechend variert. Dann sollten die SQL-Daten getestet werden mit dem
Schalter "Tabelle nach Testdaten erst."

Wenn das erfolgreich war, dann kdnnen die Testdaten endgiiltig in die Datenbank iibernommen
werden mit dem Schalter "Testdaten {ibernehmen i.DB". Die Testdaten werden dann in einer neuen
SQL-Regel gespeichert.

Beschreibung von SQL

SQL ist eine von ANSI genormte Datenbanksprache (ANSI 92, ANIS 95), die von den meisten
Datenbanken (Borland dBase, Paradox, Access usw) unterstiitzt wird. In diesem Programm wird

nur der SELECT-Befehl verwendet zum Erstellen von Benutzer definierten Tabellen. Im Folgenden
wird dieser SELECT-Befehl beschrieben.

Grof3/Keinschreibung muss beachtet werden, 6,4,1,8 darf nicht verwendet werden.
Bedeutung

Bedeutung gehort zwar nicht zu SQL. Hier wird die Uberschrift eingetragen. Es kénnen hier auch
Parameter eingegeben werden.

Tabellenspalten

Hier werden die in der Tabelle erscheinenden Spalten angegeben. Werden mehrere Tabellen
verwendet, muss vor dem Spaltennamen der Buchstabe stehen, der die Tabelle kennzeichnet gefolgt
von einem Punkt (z.B. t.Nachname fiir die Tabelle Teilnehmer und den Spaltennamen Nachname).
Die Spalteniiberschrift kann mit AS "neue Spalteniiberschrift" angegeben werden (z.B. t.Nachname
AS Name). In der erzeugten Tabelle steht dann als Uberschrift Name.

Einbezogene Tabellen
Hier werden die verwendeten Tabellen mit der Endung ".db" angegeben, getrennt durch ein

Komma. Werden mehrere Tabellen verwendet, dann sollte jede Tabelle durch einen Buchstaben
abgekiirzt werden, der getrennt durch ein Leerzeichen nach dem Tabellennamen kommt (z.B.
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Teilnehmer.db t). Dieser Buchstabe wird in Tabellenspalten, Where und Order By verwendet, um
eindeutig zu machen, wozu ein verwendeter Spaltenname gehort.

Where

Mit diesem Feld wird festgelegt, welche Daten in die zu erzeugende Tabelle iibernommen werden.
Bedingungen kénnen AND und OR verkniipft werden. z.B. (t.Schiessabend="1") and
(t.Schiessjahr="2001") iibernimmt nur die Daten vom Abend 1 im Jahr 2001

Statt fester Werte sind manchmal auch Paramenter sinnvoll. Parameter beginnen mit einem ":" und
werden beim Erzeugen der Tabelle aus dem Fenster iibernommen (z.B. Fenster Finanzen,
Auswertung Abend).

z.B. (t.Schiessabend=:Abend) and (t.Schiessjahr=":Abendjahr")

Wollen in den Spalten Summen, Mittelwerte, Maximalwerte, Anzahl und Minimalwerte angezeigt
werden, miissen hier Daten gruppiert werden mit dem Befehl "GROUP BY". Soll z.B. aus den
Teilnehmerdaten Informationen iiber den Abend gewonnen werden, steht z.B. im Where-Feld
"GROUP BY t.Schiessabend. t.Schiessabend muss dann auch an 1. Stelle in den Spaltennamen
stehen.

Soll die Anzahl der Teilnehmer eines Abends ermittelt werden, steht in den Spaltennamen
COUNT(t.Schuetzennr)).

Als Spaltennamen ergibt MAX(t.Gesamtpunke) die hochste Punktzahl
MIN(t.Gesamtpunke) die niedrigste Punktzahl
AVG(t.Gesamtpunke) den Mittelwert
SUM(t.Gesamtpunke) die Summe eines Abends.
Order By

Hier wird der oder die Spalten angegeben, wonach die Tabelle sortiert wird (z.B. t.Schuetzennr).
Soll absteigend sortiert werden, folgt getrennt durch ein Leerzeichen DESC.

Parameter

Parameter sind eine Erweiterung von mir. Parameter beginnen mit einen ":" und werden entweder
einer Tabelle (meist Abend) entnommen oder einem Fenster. Dieser entnommene Wert ersetzt den
Parameter. Die Parameter werden in der Spalte, in der where-Bedingung oder der Uberschrift
verwendet. Folgende Parameter stehen zur Verfiigung:

:Abendjahr  entnommen Tabelle Abend, Feld.Schiessjahr
verwendet in Spalte,where

:Abend1 entnommen Fenster Auswertung Jahr, Feld Abendl,
verwendet in Spalte,where,Uberschrift Jahr, Finanzen
:Abend2 entnommen Fenster Auswertung Jahr, Feld Abend2,
verwendet in Spalte,where, Uberschrift Jahr, Finanzen
:Abend entnommen Tabelle Abend, Feld. Abend

verwendet in Spalte,where

:Waehrung  entnommen Fenster Auswertung Jahr, Klappmenue Wihrung,
verwendet in Spalte 2x,where

-heute Datum, entnommen der Computerzeit,
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verwendet in Spalte,where

:AlJahr entnommen Fenster Auswertung Jahr, Feld Jahr,
verwendet in Spalte,where, Uberschrift Jahr, Finanzen
:SNr entnommen Tabelle Abend, Feld.SNr, gesetzt vom Klappmenue Abend,Finanzen

verwendet in Spalte Uberschrift Jahr, Finanzen

4 Beispiele von selbst programmierter Sonderveranstaltungen

4.1 Er und Sie-Schie3en

Er und Sie Schiefen ist eine Sonderveranstaltung: Schiitze und Gast bilden ein Paar, jeder schief3t
auf ein Band Schwarz. Gewihlt wird bei neuer Teilnehmer der Schiitze, Name des Gastes wird bei
Ort eingetragen. Gekauft wird iiber Sonderband 2.

Bezahlt werden pro Gruppe zwei Bénder iiber die Einlage, Band 1 gehort dem Schiitzen, Band 2
dem Gast. Ringwerte werden normal eingetragen. Bei Band 1 werden die Teiler-Werte nach sw-
Blattl gespeichert, die Teiler-Werte des Gastes nach Griin-Blattl gespeichert.

Festlegung der Schiefiregeln bei Sonderschielien - |EI|5|

Hilfe beenden
—Sonderschieszen Schielragelm

—wo Schiefveranstaltung stattfindst—— —Schiefregeln des Blattlfenster (wo gespeichert wird—
Mame des Sonderschisfiens  Abendveranstaltung % keine Schussauswertung
. I[[ und Sie Schieszen ¢ Sonderveranstaltiung ™ rote Standard-Blatt
Erelse lplo Schul i g . " Abend- und Sonder. " griine Standard-Blatt
arma ugen unterste 5-Klazse i
I 5 I g 5 IEUH I 5 € Trainingsabend " blaue Standard-Blatt
. . —Schiezsreqgel fiir physikal. Bandart—— £ Schub auf Sonder-Blat]_T
Einlage Einlage Jugend oberste 5-Klazze ¢ Bard 0 [sn) " Schub auf SondsrBlat]_2
| 10 1 [ E | ¢ Band 1) € rote Blatth+S ander-Blat] [alsichzeiliq)
Anzahl der mit  maximal mdgliche £ Band 3 [0l " Kiinig
der Einlage Schuss [mit den =
bezahlten Schuss Inclusiv-Schuss) gehaort zur Yeranstaltung Ll . A bei Blatt
I 0 I 0 lm = Sonder 1 I~ eigene Auswertung bei Blatt
K n diesser Sohi &l ' Sonder 2 o —Schiefregeln des Ringfenster [wo gespeichert wirdf—
ommentar 2u dieser o chigssveranstaliung " Band B [Kdnig) = keine Schussauswertng
Bezahlt werden pro Gruppe zwei Bander, Band 1 gehort dem Schiitzen, Band 2 = ]
dem Gast. Ringwerte werden normal eingetragen. Bei Band 1 werden die I~ Daten andem Meue Schishart e schwarzl Standard (i Ry IattIAl.l]
Blattlwerte nach sw-Blatt gespeichert. die Blattwerte des Gastes nach | MBUE SChERAl | | & B.1 Schiitze B.2 Gast, B2:Blatt->griin
Giriin-Blattl. Schisfart lozchen | Schieha Speichen| | © Band 1 und Band 2 normal, Blatt sw+Bl merken
beide Ringe 'werte addiert und beide Blatthwerte addiert, dann Ring / Blatt Wertung ¢ Bander bei Band 3 effassen, beste-»Sa2-N1.2
und das beste Blattl eines MNichtschiitzen wird ausgewertet -  Band 12 Schuss 1. 10 B . 434 Schuss 11,20
nur Einlage Preis variabel ] | - | > | L | 5 | and 1.2 Schugz 1.0, Band 3,4 Schuss 17..
_szaiacllgrﬁzr{;nstaltun —aehirt 2u Schiefregel———— ~Schalter was geschosl —Bezchriftung——— Beschiriftung schwarze Bander I~ Daten andem
- 2 - - [ Ringe [0) schwarz I B IBand Schiitze
IEr und Sie IEr und Sie Schieszen j schwarz Neue Yeranstaltung
[~ Blattl (0] schwarz I— EP IW
¥ an einem Tag I j [~ Blatt (0] rot rat Weranztaltung laschen
[ Blatt [2] griin bl I B.3 I —
I~ Blatt (3] Blau au 24 I— Weranztalt. speichern
I J I” Kinigssch. (5] ariin I . Weranztal. Testen
[~ Sonder 1 (4] Blattl o I Erklaming
| | Kinig — - - -
[V Sonder 2 [5) . Sonderveranstaltung: Schiitze und Gast bilden ein Paar, jeder
Formular drucken | Ort [neuer Teilnehmer] zchieft auf ein Band Schwarz. Gewshit wird bei never

Gact Teilnehmer der Schiitze, Mame des Gastes wird bei Ort
eingetragen. Gekault wird Uber Sonder 2

|

| e ]m] ]

Im unteren Teil des Fensters sind die Eigenschaften der Veranstaltung beschrieben, die eine
Schiefregel hat. Diese SchieBregel ist im oberen Teil des Fensters beschrieben.
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Ausgewertet wird im Fenster Auswertung Wettkampf. Es gibt folgende Auswertungen. Diese Daten
konnen im Fenster ,,SQL-Regeln* so eingegeben werden. Dabei ist Grof3/Kleinschreibung und
Leerzeichen zu beachten.

Er _und_Sie Summe_ Ringe

Nare Er _Sie_Summe_Ri nge

Er kI &rung Ergebni s des Er und Sie Schi elen, Sumre der Ri nge

Tabel | enspalten  Nachnane, Vornane, Ot AS Gast, Schuetzennr, Schi essabend,
Schw_Bandl1+Schw Band2 As Ergebnis

Tabel | en Tei | nehmer
Filter (Schi essjahr=": AJahr") AND (Verein="B') AND

(Schi essabend>=": Abend1") AND (Schi essabend<=": Abend2")
Sortiert nach Er gebni s

Er_und_Sie Summe_Blattl

Name Er _Sie Sunme_ Bl att|

Erklarung Ergebnis des Er und Sie SchielRen, Differenz der R ngsume
Schit ze- Gast

Tabellenspalten Nachname, Vor nane, Ot AS Gast, Schuet zennr,
Schi essabend, Schw Bl attl 1+G uen_Blattl 1 As Sume

Tabellen Tei | nehmer

Filter (Schi essjahr=": AJahr") AND (Verein='B ) AND

(Schi essabend>=": Abend1") AND (Schi essabend<=": Abend2")
Sortiert nach Sume

Er_und_Sie bester_Gast

Name Er _Sie Summe_Ri nge

Erklarung Ergebnis des Er und Sie SchieRen, Summe der Ringe

Tabellenspalten Nachname, Vor nane, Ot AS Gast, Schuetzennr, Schiessabend,
Schw_Band1+Schw_Band2 As Ergebnis

Tabellen Tei | nehmer

Filter (Schi essjahr=": AJahr") AND (Verein='B) AND

(Schi essabend>=": Abend1") AND (Schi essabend<=": Abend2")
Sortiert nach Er gebni s

Er_und_Sie Ring Gast, Ergebnis des Er und Sie Schieflen, Ring Gast

Ist eine Tabelle, die durch Mischen von den Tabellen Summe_Blattl mit Summe Ringe entsteht (im
Fenster ,,Wettkampf* erst Hilfstabelle 1 erzeugen, dann Hilfstabelle 2 erzeugen und dann den
Schalter mischen driicken).

4.2 Aus zwei mit Hilfe des Assistenten erstellten Veranstaltung eine
komplexe Veranstaltung erstellen mit vier SchieBregeln

Das Programm gestattet Veranstaltungen mit vier Schiefiregeln, mit dem Assistenten kdnnen aber
nur Veranstaltungen mit zwei Schie3regeln erstellt werden. Schiefregeln befinden in einer eigenen
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Datenbanktabelle, Veranstaltungen sind in einer anderen unabhingigen Datenbanktabelle. Auch
SQL-Regeln sind in einer eigenen Datenbanktabelle gespeichert.

Wenn es keine Uberschneidung in den Speicherorten in den Schiefregeln gibt, kann aus zwei

Veranstaltungen mit je zwei SchieBregeln eine Veranstaltung mit vier SchieBregeln gemacht
werden. Dabei ist aber vor der Benutzung der Veranstaltung ein griindlicher Test notwendig.

Beispiel Sonderveranstaltung Wettkampf:

Veranstaltung 1: Wettkampf
Ring/Teilerauswertung: Speicherort Schwarz

Ortsscheibe: Sonder 1

Veranstaltung 2: Hilfsveranstaltung

Bestes Band (Sonder 2)

Freundschaftscheibe: griin

Die Auswerteregeln werden ganz normal erzeugt und kdnnen spéter wie {iblich benutzt werden.

Dann wird in das normale Veranstaltungsfenster die Veranstaltung Wettkampt geladen. Schiefregel
3 und 4 sind noch frei. Dort aus dem Klappmenu die Schieflregeln der 2. Veranstaltung geladen
(Bestes Band, Freundschaftsscheibe).

Es muss noch angekreuzt werden, was zusitzlich geschossen wird (Sonder2, griin, Beschriftung von
Griin und Sonder 2.

Nach Veranstaltung speichern, sollte diese komplexe Veranstaltung fertig definiert sein. Die SQL-
Regeln werden in dem Auswertefenster normal erscheinen und nutzbar sein.

Ein voriger Test solch einer Veranstaltung wird jedoch dringend empfohlen.

5 Mannschaften

Das Fenster zum Einhidngen von Mannschaften ist erreichbar iiber den Mentipunkt
Administrator/Daten-Verknilipfung der verschiedenen Vereine. Hier konnen andere Vereine oder
Mannschaften mit der Exportdatei aus Excel (dBase-Datei) eingehéngt werden. Dies wurde bereits
weiter vorne beschrieben beim Einlesen von Vereinsmitgliedern aus einer Liste.

Soll ein neuer Verein oder Mannschaft hinzugefiligt werden, dann muss mit ,,neuer Verein* ein
neuer Datensatz erstellt werden. Dann muss der Name der Exportdatei (in der Mitte) angegeben
werden. Im unteren Bereich werden die Felddaten angegeben. Dann sollte die Verkniipfung mit

,, Verkniipfung testen* ausprobiert werden.

Das Kurzzeichen (ein Buchstabe) wird zum Erstellen von Mannschaftsauswertungen bendétigt. Auch
der Name des Vereins sollte eingegeben werden.
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Bearbeitung der Daten der verschiedenen ¥Yereine -0l x|

Hife Eeenden

rDatensatze—

Hame_erein FurzZ  FurzBedeutung Strasze_Yerein L
— - v Datenzdtze dndem

IMItg|IEdEf|IStE1 |1 ILlste'I I

S chiefjahr_abend S chieBiahr_Gau Ot Yersin heuer Werein

I I I Yerein loschen
FEEER - ;
dieze Daten Il:uschenl _

—K.ozten der verschiedenen Schiitzenklazzen
W ahrung Schiiler Jugend Junior Schutzenklazze Altersklazse  Seniorenklazze
EUR =] 2 | 2 | 7 | 53 | 53 | 53
—werknlipfung mit Mitgliederdaten P arnung: falzche Werte machen Programm unbrauchbar}
Werknipfung mit Tabelle (it Enar) IMithiederIiste1 .dbf Tabelle anzeigen |
Feldnamen aus Ausgangstabelle
lih hin
u FIHEHITEL Machname Foztleitzahl Crt
Schitzennurnrmer Yarnanme NAME 5 OHNORT
|SCHUETZENN [VORMNAME ! ! !
|—S|:|fern vorhanden [£ahl 0 ader 1]
Strafe eburtzdatum ezchlecht Schiefgerat Freihandig
|STRASSE |GEBURTSTAG GESCHLECHT |GERAET |UNTERST
Auzgangstabelle
SCHUETZEMM|vORMAME|NAME  |PLZ ['wOHNORT[STRASSE |GEEURTSTAG|GESH «
L 128456739 Peter Paul 12345 MIinchen  [Ollenhauergazse 4 |01.01.1987
4] | _>I_I
Ergebniztabelle
Schuetzenn I"-.-"u:urname INachnameIDrt IGeburtstag IF'LZ IStrasse IGeschlecht \ﬂ
L 128456789  Peter Paul bInchen 01.01.1987 12345 | Ollenhavergasse 4 1]
| |2345678765  Sigrid b lller A1.07.1977 1] 1
|| 3456773455 Brigitte  Lehmann 28021952 1] _1|;|
4 I I 3

Wenn ein neuer Teilnehmer kommt, dann kann im unteren Klappmenii der Verein bzw. die
Mannschaft gewéhlt werden. Mit dem oberen Klappmenii wird ein Teilnehmer dieses Vereins bzw.
dieser Mannschaft gewdhlt.

Durch Eingabe eines Buchstabens (z.B. M) wird im Auswahlmenii schnell der Bereich angezeigt

mit Namen, die mit M beginnen. Die Excelliste sollte alphabetisch nach Nachnamen, Vornamen
sortiert sein.
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Auswahl eines neuen Teilnehmers =10 x|

HilFe
Teilnehmer anweszend: 2 mawimal mogliche Teilnebmer; 500

Auzwahl aus Liste
L ehmarin 7

Auzwahl des VYereing

| Mitgliederiiste1 =l
Kurz_zeiu:hen
i1 Wahl Teilnehmers durch Coderurmer I
Meuer Teilnehmer ol aeburkstag
|Brigitte |Lehmann |25.02.1352
—Schitzenklasze— gekaommen um
 Schiier | |DE:13:25
—Geschlecht————
" Jugend " mannlich & weiblich
& Jurita —Schiefogerate——————
% Gewehr  Pistole
" Schitzenklasse ~Frehandg
= ja £+ it Lrkers!
% Alersklazze
" Seniorenklasse "
Libernehmen

In dem Fenster “Teilnehmer kommt” muss mit dem 2. Klappmenti der gewlinschte Verein (kann
auch Gast sein) gewéhlt werden.

5.1 Manschaftswettkampfe

In vorigen Abschnitt wurde erklirt, wie Mannschaften eingehdngt werden konnen und deren
Mitglieder aufgerufen werden. In den Schieldaten wird auch jeweils die Mannschaft gespeichert.
Sollen Tabellen pro Mannschaft erstellt werden, dann muss die SQL-Auswerteregel um Verein
erweitert werden.

In den Spalten muss nach Name ,,,Verein® eingefiigt werden:

Nachname,Vorname,Verein,...

Bei Bedingung muss die Abfrage nach Verein eingefiigt werden und auch bei GROUP muss nun
der Verein auftauchen:

...AND (Verein=":Verein’)...GROUP BY Nachname,Vorname,Verein.....
(sofern es in dieser Auswertung GROUP gibt).
In der Auswertung (erreichbar iiber Menii Schie3betrieb/Auswertung Wettkampf/Training) kann

der Verein gewihlt werden und diese Tabelle. So kann dann pro Verein eine Tabelle erzeugt
werden.
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Wird diese Tabelle exportiert (Excel-Format) , kann sie mit OpenOffice, Excel oder QuatroPro
weiterverarbeitet werden, z.B. um Summen zu bilden oder nur die ersten 10 Teilnehmer
anzuzeigen.

6 Strafpunkte fur nicht anwesend

Wenn aus erzieherischen Griinden Jugendlichen Strafpunkte fiir Fehlabende bei der
Teilerauswertung gegeben werden soll, kann das durch einfache Erweiterung der SQL-Regel
geschehen.

Bei der Definition der Spalten steht dort

...MIN(Rot Blattll) AS Ergebnis

Dieses Spalte kann so erweitert werden:
....,((:Abend2-COUNT(Schuetzennr))*10)+MIN(Rot_Blattl1) AS Ergebnis

Mit :Abend2 wird die Anzahl der Abende eingegeben (:Abend?2 ist der Parameter fiir den letzten

erzeugten Abend), mit COUNT(Schuetzennr) wird die Anzahl der Abende ermittelt, an der der
Schiitze anwesend war. In dem Beispiel gibt es 10 Strafpunkte pro Fehlabend.
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